Язык программирования Pascal
Структура программы в упрощённом виде:
Program <имя>;  Заголовок программы (необязателен) 
Var ...;  раздел для описания Переменных (если нет переменных, то необязателен)
Beginтело программы
обязательный раздел


<Операторы программы>
End.

Имя переменной - должно удовлетворять следующим требованиям:
· длина имени не должна превышать 63 символа,
· первым символом не может быть цифра,
· переменная не может содержать пробел;
· имя не должно совпадать со служебным словом,
· прописные и строчные буквы воспринимаются одинаково.

Служебные слова - это слова, которые нельзя использовать в качестве переменных, так как они выполняют определенную смысловую нагрузку.
Примеры зарезервированных слов: AND, GOTO, PROGRAM, ELSE, IF, RECORD, NOT, ARRAY, REPEAT, UNTIL, BEGIN, IN, SET, END, CASE, CONST, USES, INTERFACE, STRING, LABEL, THEN, OF, DIV, TO, VAR, DO, TYPE, WHILE, DOWNTO, FILE, FUNCTION, PROCEDURE и другие.

Раздел Var – описываются типы всех используемых в программе переменных. Описание происходит следующим образом: 
Var 
имя переменной1: тип переменной;
имя переменной2: тип переменной;
и т.д.

Раздел операторов Begin…end. 
Тело программы – это набор команд, которые должен выполнить компьютер. После каждой строки с командой ставится – ;

Оператор присваивания – это последовательность из переменной, знака присваивания ( := ) и арифметического выражения. 
Например:  x:=x+1;
Типы данных
Для временного хранения информации в операторах памяти компьютера в языке Паскаль используются константы и переменные. Они могут быть различных типов. Рассмотрим некоторые из них:
·   целых чисел (Byte,  Integer,);
·   вещественные чисел (real);
·   символьный тип (char);
Целые типы:
	 Название
	 Диапазон значений

	 Byte
	 0 ... 255

	 Integer
	 -32768 ... 32767

	LongInt
	 -2147483648 ... 2147483647


Над целыми типами определены такие операции:
1. [image: ]"+" - сложение;
2. " * " - умножение;
3. " - " вычитание;
4. div - целочисленное деление; 
5. mod - получение остатка от целочисленного деления.
6. abs – модуль
7. sqr – возведение в квадрат
8. sqrt – вычисление корня
9. and –логическое И
10. or – логическое ИЛИ

Вещественные типы (real):
Вещественные типы имеют диапазон возможных значений модуля от 2.9*10-39 до 1.7*10+38.
Будем “заставлять” компьютер выдавать вещественные числа в удобном для нас виде. Общий формат вывода вещественного числа:
R:m:n
где R – имя переменной, в которой храниться вещественное число,
m - количество позиций, отводимых для целой части числа,
n - количество позиций, отводимых для дробной части числа.
Например, если мы хотим вывести на экран значение вещественной переменной t, которая  в результате выполнения программы приняла значение 37,1456 и округлить его до двух знаков после запятой, но сначала мы должны предусмотреть что целая часть может содержать и большее количество позиций (положим что 7 позиций нам хватит), тогда вывод записывается так:
Write (t:7:2)
7–   число позиций, отводимых для целой части числа t
2 – число позиций для дробной части числа t
(т.е. максимальное значение t = 9999999,99)

Символьный тип (char):
Значениями данного типа является множество всех символов компьютера: русская или латинская большая или маленькая буква, цифра, знак препинания, специальный знак (например, "+", "-", "*", "/", "", "=" и др.) или пробел " ". Каждый из символов имеет уникальный номер (внутренний код по таблице кодировки), который возвращает функция ORD, а функция CHR наоборот возвращает символ по введенному коду. При выводе символьных констант их нужно заключать в апострофы. Например: WriteLn (‘Вывод значений:’);
Ввод данных с клавиатуры
Операторы Read и ReadLn
Общий вид:
  			Read(переменная1, переменная2, ...)
 			ReadLn(переменная1, переменная2, ...)
При выполнении процедуры Read ожидается ввод перечисленных в скобках значений. Вводимые данные нужно отделить друг от друга пробелами. Присваивание значений идет по очереди.
Например, если вводятся значения 53 и Х, то при выполнении оператора Read(a,b) переменной «а» будет присвоено число 53, а переменной «b» - буква Х. 
Часто процедуру ReadLn без параметров применяют в конце программы для задержки: до нажатия на клавишу <Enter> результат выполнения программы остается на экране. 

Вывод результатов на экран
Операторы Write и WriteLn
Общий вид:
  			Write (выражение1, выражение2, …)
  			WriteLn (выражение1, выражение2, …)
Оператор WriteLn выполняет то же самое действие, но так как у него есть еще окончание Ln (line - англ. линия, строка), то после вывода на экран нужного сообщения, он дополнительно переводит курсор на следующую строчку.
Процедуры Write и WriteLn используются не только для вывода результата, но и для вывода различных сообщений или запросов. Это позволяет вести диалог с пользователем, сообщать ему, когда ему нужно ввести значения, когда он получает результат, когда он ошибся и др.
Например, при выполнении процедуры 
WriteLn(‘Найденное число‘,а), будет напечатана строчка, заключенная в апострофы, а затем выведено значение переменной «а».
Оператор WriteLn можно применить и без параметров. В этом случае напечатается строка, состоящая из пробелов, и курсор будет переведен на другую строку. Это иногда нам нужно для лучшего восприятия ввода данных.

Оператор условия if
	[bookmark: _GoBack]if a>b then
 Write(‘a больше b’)
Else
 Write(‘а меньше b’);

	if  (если) – ключевое слово
a>b – условие
then  (то) – ключевое слово
Else (иначе) – ключевое слово
Если переменная «а» больше переменной «b» мы увидим на экрана сообщение «а больше b», в ином случае «а меньше b»


Циклы

	Цикл с предусловием while:


	a:=10;
while a>b do
 begin
  i:= i + 1;
  b:=i;
  writeln(b)
 end;
	while do (делай… пока) – ключевые слова
a>b – условие
begin end – операторные скобки

Цикл будет выполняться до того момента, пока условие не будет ложным(false). При запуске, этого цикла, мы увидим на экране числа от 1 до 10.




	Цикл с пост условием repeat until:


	a:=10;
repeat
 begin
  i:= i + 1;
  b:=i;
  writeln(b)
 end;
until a<=b
	repeat until  (повторяй до тех пор пока)– ключевые слова
a<=b – условие
begin end – операторные скобки.

Цикл будет выполняться до того момента, пока условие не будет ложным, даже если условие сразу ложное, цикл хотя бы один раз все равно исполниться.





	Цикл со счетчиком:


	a:=10;
for i:=1 to a do
 begin
  b:=i;
  writeln(b)
end;
	for to do – ключевые слова
i:=1 – начальное значение
a – конечное значение
begin end операторные скобки

Цикл будет выполняться до того момента, пока условие не будет ложным. На экране мы увидим числа от 1 до 10.




Источник: http://www.pascaler.ru
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