
КОМАНДА INPUT
Модуль 2. Занятие 9.



Тема и цель
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Тема: 

Основы работы с командой 
input.

Цель занятия: 

Изучение способов 
работы с командой input



Глоссарий
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• Команда (в программировании) – это указание компьютерной 
программе действовать как некий интерпретатор для решения 

задачи.



4

Подтемы
1. Какая функция помогает посчитать длину строки?

2. Каким образом вывести символы строки в обратном порядке?

3. Каким образом вывести символы строки через один  в обратном 
порядке?

4. Каким образом вывести все четные символы строки?

5. Каким образом вывести все нечетные символы строки?
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Ввод данных. 
Функция input()
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Ввод данных. 
Команда input()
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Ввод данных. 
Команда input()
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Ввод данных. 
Команда input()
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Вывод данных. 
Команда print()
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Вывод данных. 
Команда print()
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Вывод данных. 
Команда print()
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Практические задачи 



Задача 1

22

Создать программу, в которой вводятся переменная ‘a’ 
с типом данных int, переменная ‘b’ с типом данных float
и переменная ‘c’ с типом данных str. Значения всех 
переменных вывести на экран.



Решение

23

Напишем код для решения 
данной практической 
задачи и посмотрим на 
вывод:



Задача 2
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Создать программу, в которой вводятся переменная ‘a’ с типом 
данных int, переменная ‘b’ с типом данных int и переменная ‘c’ с типом 
данных float. После этого вычисляется произведение значений 
переменных ‘a’ и ‘b’. Вывести на экран значение переменной ‘c’ и 
произведение переменных ‘a’ и ‘b’.



Решение
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Напишем код для решения 
данной практической задачи 
и посмотрим на вывод:



Задача 3

26

Создать программу, в которой вводятся переменная ‘a’ с типом 
данных int, переменная ‘b’ с типом данных int и переменная ‘c’ с типом 
данных float. После этого вычисляется сумма значений данных 
переменных. Вывести на экран значения всех переменных и их сумму. 



Решение
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Задача 4
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Написать программу, в которой задаются следующие 
списки: 
‘x’ = [2, 4, 6, 8, 10] и ‘y’ = [1, 3, 5, 7, 9]. Вывести данные списки 
на экран целиком и отдельно только первые элементы 
списков.



Решение
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Задача 5

30

Создать программу, в которой вводятся переменная ‘q’ с типом данных str, 
переменная ‘w’ с типом данных float и переменная ‘e’ с типом данных int. Значения 
всех переменных вывести на экран.



Решение
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Вопросы
1. Что такое список?

2. Каким образом можно выводить данные на консоль?

3. Для чего, чаще всего, используется логическая конструкция if - else?

4. Какие типы данных бывают в языке Python?

5. За какие значения отвечает тип данных int?


