Практическая работа по изучению интерфейса Adobe After Effects 2

Цель работы: Ознакомиться с основными элементами интерфейса Adobe After Effects и создать простую анимацию текста.
Задание
Создание анимации текстового названия с использованием базовых инструментов After Effects. В ходе выполнения задания студенты научатся работать с интерфейсом программы и использовать основные функции.
Шаги выполнения работы
1. Подготовка к работе
· Убедитесь, что Adobe After Effects установлен на вашем компьютере.
· Запустите программу и создайте новый проект:
· Выберите File > New > New Project.
2. Изучение интерфейса
· Обратите внимание на следующие основные панели:
· Панель проектов (Project Panel) — для импорта и организации медиафайлов.
· Панель композиции (Composition Panel) — область, где вы видите свою работу.
· Таймлайн (Timeline) — для управления временем и слоями.
· Панель инструментов (Toolbar) — для выбора инструментов, таких как текст, форма и другие.
3. Создание новой композиции
· Создайте новую композицию:
· Перейдите в Composition > New Composition.
· Задайте имя композиции (например, "Текстовая Анимация"), выберите размер (например, 1920x1080), частоту кадров (например, 30 fps) и длительность (например, 5 секунд). Нажмите "OK".
4. Добавление текста
· Выберите инструмент "Текст" на панели инструментов (иконка с буквой "Т").
· Кликните в области композиции и напишите текст (например, "Привет, After Effects!").
· Используйте панель "Character" (Окно > Character), чтобы изменить шрифт, размер и цвет текста по вашему усмотрению.
5. Позиционирование текста
· Выберите слой с вашим текстом в таймлайне.
· Нажмите P на клавиатуре, чтобы открыть параметры позиции.
· Переместите текст в желаемую начальную позицию (например, внизу экрана).
6. Добавление анимации планирования
· Установите начальный ключевой кадр:
· Переместите индикатор времени на начало (0 секунд) и установите ключ, щелкнув на иконку часиков рядом с параметром позиции.
Измените позицию текста:
· Переместите индикатор времени на 2 секунды вперед.
· Переместите текст в его конечную позицию (например, в центр экрана). После этого будет автоматически создан второй ключевой кадр.
7. Добавление анимации прозрачности
· Сначала откройте параметры прозрачности текста, нажав T.
· Установите значение прозрачности на 0% в начале анимации (вместе с первым ключевым кадром).
· Переместите индикатор времени на 1 секунду, затем установите значение 100% на этом временном интервале.
8. Предпросмотр анимации
· Убедитесь, что у вас выделена композиция.
· Нажмите пробел для просмотра анимации и посмотрите, как текст движется и появляется на экране.
9. Экспорт анимации
· Перейдите в File > Export > Add to Render Queue.
· В панели рендеринга выберите настройки, включая формат и место сохранения.
· Нажмите кнопку "Render", чтобы начать экспорт.
10. Завершение работы
· Сохраните проект (File > Save As) под именем (например, "Текстовая Анимация.aep").
Итоги
После выполнения этой практической работы студенты должны уметь:
· Пользоваться основными элементами интерфейса Adobe After Effects.
· Создавать композицию и добавлять текст.
· Анимировать текстовые слои с использованием ключевых кадров.
· Экспортировать свой проект в видеоформат.
Эта работа поможет закрепить базовые навыки и подготовит студентов к более сложным проектам в Adobe After Effects.

