Практическая работа: Создание маленькой мультипликации в Adobe After Effects 2022
Цель работы:
Научиться создавать простую анимацию в Adobe After Effects, используя базовые инструменты и техники, такие как создание фигур, анимация, использование слоев и эффектов.
Необходимые материалы:
· Компьютер с установленной программой Adobe After Effects 2022 (русская версия).
· Заранее подготовленная музыка или звуковые эффекты (по желанию).

Этапы работы:
Шаг 1: Подготовка проекта
1. Запуск Adobe After Effects:
· Откройте программу Adobe After Effects 2022.
2. Создание нового проекта:
· В верхнем меню выберите "Файл" (File) → "Создать" (New) → "Новый проект" (New Project).
3. Создание новой композиции:
· Перейдите в "Составить" (Composition) → "Новая композиция" (New Composition).
· В открывшемся окне установите следующие параметры:
· Ширина: 1920 пикселей
· Высота: 1080 пикселей
· Частота кадров: 30 fps
· Длительность: 10 секунд
· Нажмите "ОК".
Шаг 2: Создание объектов для анимации
1. Создание фона:
· Выберите инструмент "Прямоугольник" (Rectangle Tool) на панели инструментов.
· Убедитесь, что слой "Фон" (Background) выбран, и нарисуйте прямоугольник, который заполнит всю композицию.
· Настройте цвет фона в панели "Свойства" (Fill).
2. Создание объектов для анимации:
· Создайте несколько фигур (например, круг, квадрат, треугольник) с помощью инструментов "Эллипс" (Ellipse Tool) и "Полигон" (Polygon Tool).
· Каждый объект создавайте на отдельном слое, чтобы затем можно было анимировать их независимо.
· Настройте цвет и размер фигур в панели "Свойства".
Шаг 3: Анимация объектов
1. Анимация первого объекта:
· Выберите слой с первой фигурой.
· Разверните параметры слоя, нажав на стрелочку рядом с его именем.
· Найдите параметр "Трансформация" (Transform) и разверните его.
· Установите ключевой кадр для позиции (Position) в начале композиции (0:00):
· Переместите фигуру за пределы видимости на экране (например, слева).
· Переместите индикатор времени на 2 секунды (2:00) и измените позицию фигуры на экране, чтобы она переместилась в центр.
· Adobe After Effects автоматически создаст второй ключевой кадр.
2. Анимация второго объекта:
· Повторите шаги для второй фигуры, но измените временные метки, чтобы она начинала анимацию позже (например, на 1 секунду) и перемещалась в другую сторону.
Шаг 4: Добавление эффектов
1. Добавление эффектов к объектам:
· Выберите первый объект и перейдите в "Эффект" (Effect) → "Стили" (Stylize) → "Сияние" (Glow).
· Настройте параметры эффекта для создания более привлекательного вида.
2. Добавление звуковых эффектов (по желанию):
· Импортируйте звуковой файл через "Файл" (File) → "Импорт" (Import) → "Файл" (File).
· Перетащите звуковой файл на панель "Композиция" и настройте его время запуска.
Шаг 5: Предварительный просмотр и экспорт
1. Предварительный просмотр анимации:
· Нажмите пробел на клавиатуре или используйте кнопку "Предварительный просмотр" (Preview) для просмотра вашей анимации.
· Убедитесь, что все анимации и эффекты выглядят так, как вы задумали.
2. Экспорт финального видео:
· Перейдите в "Файл" (File) → "Экспорт" (Export) → "Добавить в очередь Adobe Media Encoder" (Add to Adobe Media Encoder Queue).
· В Adobe Media Encoder выберите формат (например, H.264 для MP4) и настройте параметры качества.
· Укажите путь сохранения файла и нажмите "Начать очередь" (Start Queue).
Шаг 6: Завершение работы
1. Сохранение проекта:
· Не забудьте сохранить ваш проект (Файл → Сохранить как).

