[bookmark: _GoBack]Практическая работа №1 «Авторская книга. От сказки до верстки»

Цель: изучить выбранную тему (вариант который попался), разработать концепцию, написать текст, создать визуальный стиль и верстку продукта.
1. Создание содержания ( написание сказки).
Студентам нужно выбрать один билет с заданием. В каждом билете прописаны несколько ключевых слов, на которых должен построиться сюжет сказки. 
Создание работы подразумевает использование нейросетей при необходимости!
Техническое задание:
1. Количество страниц: 10-16( включая обложку с двух сторон)
2. Формат А5 (148×210) мм или 210*210 мм
3. Цветовая модель : CMYK
4.Требования к иллюстрациям: не менее 3 небольших оригинальных иллюстраций , 1 большой. (Могут изображать описываемое действие, быть ассоциацией,  или показывать конкретную деталь)
При желании текст можно разбить на главы!
5.Обязательное использование одного из приведенных ниже, различных элементов: буквица, выворотка, пуля, линейка, оборка рамка.
6. Пропишите используемый вид верстки: по конфигурации материалов, по конфигурации материалов, по ширине колонок материала, по ширине колонок материала и т.д.
Верстка — это технический процесс монтажа печатной формы, который раньше производился непосредственно в типографии.
Верстка представляет собой процесс размещения текстовых и графических материалов на страницах или полосах издания заданного формата, отвечающий определенным композиционным, гигиеническим и стилевым требованиям
Основные принципы многостраничной верстки:
1.Единообразие. Заголовки одинаковой значимости оформляются в одном стиле, иллюстрации заверстываются либо открытым, либо закрытым способом, кегль шрифта основного текста неизменен и т. д.).
2.Гармоничность. Ощущение дисгармонии создадут миниатюрные иллюстрации, размещенные по соседству с полосными, тексты, набранные сильно отличающимися по размеру и по рисунку шрифтами.
3.Удобочитаемость. Следование этому принципу проявляется в четком следовании стандартов, предоставляющих рекомендации относительно формата издания, формата полосы набора, кегля шрифта, интерлиньяжа, размеров поле1.
Форма отчетности: Итоговая презентация проекта( содержание см. ниже), рабочий файл adobe indesign с метками, текстовый документ.
Содержание :
1.Титульный лист ( указать ФИО, группу, название работы)
2. Представить тему билета с заданием
3. Мудборд ( несколько картинок для вдохновления)
4. Создание общей концепции ( как стиль был взят за основу, какие цвета использовались, шрифты и т.д.)
5.Страницы книги с обложкой ( не больше 2х на каждом слайде),( рассказать сюжет вашей сказки( можно прочитать))
6.Отдельно показать иллюстрации к произведению
7. Мокапы ( не менее 4)
Варианты:
1. Вариант 1.
Слова : Яблоко, перо , мышка
Обязательный цвет: Красный
2. Вариант 2
Волк, лес, туман
Обязательный цвет :Любой оттенок оранжевого
3. Вариант 3.
Сапог, заяц
Обязательный цвет: темно зеленый или синий
4. Вариант 4.
Лягушка, жемчуг, братья
Обязательный цвет: Желтый и его оттенки
5. Вариант 5.
Луна, царевна, папоротник
Обязательный цвет: градиент с голубым
6. Вариант 
Зеркало, сон, принц
Обязательный цвет: монохромные оттенки зеленого или фиолетового
7. Вариант.
Птица, нить, ковер
Обязательный цвет: оранжевый
8. Вариант.
Ужас, козлик, ночь
Обязательный цвет:любой 
9. Вариант .
Свеча, гребень, плачь
Обязательный цвет:красный и мягкий синий
10. Вариант .
Богатырь, кувшин
Обязательный цвет:фиолетовый

