
Введение в 
графический дизайн 
Графический дизайн — это направление, которое занимается созданием визуального 
контента — графических объектов (логотипов, постеров, брошюр, книг)

 Цель — привлечь внимание, передать информацию с помощью шрифтов, текста или 
иллюстраций, вызвать положительные эмоции у зрителя.

Некоторые элементы, которые входят в графический дизайн:

Цвет — выбор сочетаний и цветов.

Типографика — работа с шрифтами, их сочетаниями.

Линии — создание структуры.

Композиция — размещение деталей на поверхности.

Пространство — создание визуальной глубины и отношений между деталями.

Текстура — способствует повышению интереса, обеспечивает тактильное 
ощущение.

Иерархия — устанавливает визуальную важность элемента, привлекает к нему 
внимание.

Размер — помогает распределить элементы по ценности.



направления графического 
дизайна
Брендинг — создание уникального стиля, имиджа компании. Включает разработку 
логотипа, выбор цветов, шрифтов, других визуальных элементов.

Рекламная графика — создание рекламных материалов для продвижения бренда 
или конкретных товаров на рынке. Это могут быть цифровые рекламные продукты 
(баннеры, инфографика, презентации) или полиграфия (открытки, флаеры, 
наружная реклама, брошюры).

Дизайн пользовательских интерфейсов — создание инструментов, которые 
обеспечивают взаимодействие пользователя с сайтами, приложениями, играми и 
другими цифровыми продуктами: меню, кнопок, форм, полей.

Печатные и электронные публикации — оформление публикаций в книгах, 
справочниках, газетах, журналах, брошюрах, на сайтах.



иллюстрации



плакаты



инфографика



композиция



логотипы



айдентика



фирменный стиль



верстка журналов



упаковка


