
[bookmark: _GoBack]Правило 1. Общие принципы именования файлов моделей, документов и чертежей
В качестве знака-разделителя между полями рекомендуется использовать знак «подчеркивание» («_»).
Все поля в имени файла начинаются с заглавной (прописной) буквы, за которой следуют строчные. Если поле состоит из двух и более слов, то каждое слово начинается с заглавной буквы и все слова пишутся слитно.
Аббревиатуры и коды следует писать заглавными буквами.
Запрещается использовать в названиях следующие знаки и символы:
, . ! “ £ $ % ^ & * ( ) { }[ ] + = < > ? | \ / @ ’ ~ # ¬ ` ‘
Имена файлов и папок в структуре папок проекта имеют большое значение. От названия зависит упорядоченность содержания папки проекта, возможность быстрого поиска, унификация структуры проекта, а также будет ли результат в виде файла, оценен экспертами жюри. Название файла должно содержать своеобразные «теги», функциональные блоки, несущие определенную информацию о файле - имя проекта, версию, наименование раздела, статус документа.
Состав полей имени файла:
<Поле1> _<Поле2> _<Поле3> _<Поле4> (Статус)
Поле 1: Код участника
Аббревиатура или код, обозначающий участника, выпустившего данный файл. К примеру, код для команды под номером №1 – К1.
Поле 2: Шифр проекта
Шифр проекта. Применить по шифру выданному каждому участнику от Главного эксперта перед началом соревнований.
Поле 3: Описание.
Поле, описывающее тип данных, представленных в файле, или уникальный номер файла. Применить согласно Таблице 1.
Поле 4: Версия программного обеспечения. Применить согласно Таблице 2.
Поле (Статус): Отражает текущий статус модели и номер ревизии. Применять по Табл. 3.
Пример: К1_1895-13-2_АР_ T2Y(W02)



Таблица 1
Расшифровка аббревиатуры разделов проекта
	Аббревиатура
	Наименование разделов
	В каких случаях применять

	АР
	Архитектура
	

	АРЛОК
	Архитектура
	При работе архитекторов в отдельном файле хранилища или локальном файле

	КР
	Конструктив КЖ, КМ, КД
	При работе конструкторов в отдельном файле хранилища или локальном файле без деления по материалу несущих конструкций

	КЖ
	Конструктив КЖ
	При работе конструкторов в отдельном файле хранилища или локальном файле, содержащем преимущественно железобетонные конструкции

	КМ
	Конструктив КМ
	При работе конструкторов в отдельном файле хранилища или локальном файле, содержащем преимущественно металлические конструкции

	КД
	Конструктив КД
	При работе конструкторов в отдельном файле хранилища или локальном файле, содержащем преимущественно деревянные конструкции

	ВК/ИОС
	Водоснабжение и Канализация
	При совместной работе инженеров ВиВ в едином файле хранилища или локальном файле. Допустимо наименование ИОС.

	В1/ИОС  (ГВС – горячее, ХВС – холодное водоснабжение)
	Водоснабжение
	При работе инженеров в отдельном файле хранилища или локальном файле, содержащем только элементы водоснабжения. Допустимо наименование ИОС.

	К1 (К2, К3 и т.п.)/ИОС
	Канализация
	При работе инженеров в отдельном файле хранилища или локальном файле, содержащем только элементы канализации. Допустимо наименование ИОС.

	КОН
	Консолидированная модель
	При создании комплексной, скоординированной модели объекта, состоящей из любого количества частей и дисциплин

	М
	МАФ
	При создании малых архитектурных форм


Таблица 2



Расшифровка аббревиатуры программного обеспечения
	Код
	Описание

	RY
	Autodesk Revit 202Y

	N2Y
	Autodesk Navisworks 202Y

	IF3
	IFC формата 2х3

	IF4
	IFC формата IFC4

	AC2Y
	ArchiCAD 2Y

	AA2Y
	Autodesk AutoCAD 202Y

	T2Y
	Tekla 202Y

	RG
	Renga

	C2Y
	Autodesk AutoCAD Civil 3D 202Y


Примечание: Вместо буквы Y следует вводить цифру, соответствующую году версии программного обеспечения. Например, код R0 соответствует Autodesk Revit 2020. Предпочтение следует отдавать актуальным новым версиям программного обеспечения.
 Таблица 3
Расшифровка аббревиатуры статуса и ревизии
	Код
	Описание

	W00
	Данные в процессе разработки

	S00
	Проверенные и утвержденные данные для общего пользования

	P00
	Опубликованные данные для передачи на оценку

	A00
	Архивные данные



Правило 2. Общие принципы именования файлов (включая планы)
В качестве знака-разделителя между полями рекомендуется использовать знак «подчеркивание» («_»).
Все поля в имени файла начинаются с заглавной (прописной) буквы, за которой следуют строчные. Если поле состоит из двух и более слов, то каждое слово начинается с заглавной буквы и все слова пишутся слитно.
Аббревиатуры и коды следует писать заглавными буквами.
Запрещается использовать в названиях следующие знаки и символы:
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Состав полей имени файла:
<Поле1> _<Поле2> _<Поле3> _<Поле4> (Cтатус)
Поле 1: Код участника
Аббревиатура или код, обозначающий участника, выпустившего данный файл. К примеру, код для команды под номером №1 – К1.
Поле 2: Шифр проекта
Шифр проекта. Применить по шифру выданному каждому участнику от Главного эксперта перед началом соревнований.
Поле 3: Описание.
Поле, описывающее тип данных, представленных в файле, или уникальный номер файла. Применить согласно Таблице 4.
Поле 4: Наименование файла
Поле, отражает  содержание файла.
Поле (Статус): Отражает текущий статус модели и номер ревизии. Применять по Табл. 3.
Пример: 1895-13-2_К1_План_Симуляция (W01)
Пример: К2_1895-13-2_П_Симуляция (W01)

Таблица 4
Расшифровка аббревиатуры типов данных
	Аббревиатура
	Тип данных
	В каких случаях применять

	П
	План
	Для календарного планирования проекта

	ТАБ
	Таблица
	Для данных представленных в табличном виде

	ПР
	Презентация
	Для предоставления презентационных материалов

	STDL
	Шаблон стиля
	Для создания списка категорий объектов в Renga



Правило 3. Принципы наименования уровней
	Каждое имя уровня начинается с «План на отм.» и далее содержит значение фактического расположения «+/- х.ххх». Разделителем в значении является знак «.» - точка.
Пример именования:
· План на отм. -2.960 АР;
· План на отм.  0.000 КР;
· План на отм. +3.500 ИОС.
В проекте настроены три типоразмера уровней:
· уровень «Отметка - 0,000» применяется только для уровня 0.000, настроен в шаблоне / проекте;
· уровень «Отметка» применяется в проекте с значениями выше / ниже уровня 0.000;
· уровень «Отметка + Имя» применяется для контроля за отметками. В большинстве случаев настраивается в координационном файле осей и уровней, а также может быть настроен при разработке модели, до момента выпуска документации.
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